Resursspelet — utkast en ekonomisk modell

”Och Gudh welsignadhe them och sadhe til
them Warer fruchtsame och f6roker idher och
uppfyller iordena och haffuer henne under idher
Och radher offuer fiskanar i haffuet och offuer
foghlanar under himmelen och offuer all diwr

som krila pa iordenne.”

Genesis 1:28

Allmanna spelregler

LAt oss tanka oss varlden som ett falt av resurser.

Varje minsklig individ intar en viss position eller plats pa detta falt.

Att inta en plats pa ett resursfilt innebdr att man deltar i ett spel om resurserna pa detta filt. Ge-
nom att delta i detta spel kan man 6ka sina resurser eller minska dem, kan man férbruka de resur-

ser man har eller skaffa sig nya. Jag ska kalla detta spel resursspelet.

Att inta en plats pd ett resursfilt innebdr att man har vissa resurser. Dessa resurser varierar i
kvantitet och kvalitet beroende pa hur stor platsen ar och var den ligger. De resurser som ar

knutna till en viss plats ska kallas platsberoende resurser.

Man har dven vissa resurser 1 och med att man dr en mansklig individ. Dessa resursers omfattning
ir beroende av vilka personliga egenskaper man har, t.ex. hur fysiskt stark man dr, hur modig, be-
slutsam och uppfinningsrik, hur god ens analytiska formaga ar, hur psykologiskt kinslig man ar
och hur bra man ir pa att samarbeta med andra. De resurser som ér knutna till en viss individ ska

kallas personberoende resurser.

Resurser kan inte bara vara storre eller mindre utan ocksa positiva eller negativa. Den som ir

skyldig nigon annan pengar har negativa resurser i platsberoende mening. Den som p.g.a. sjuk-
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dom dr of6rmdbgen att klara sig sjilv har negativa resurser i personberoende mening.

Ingenting dr en resurs i sig sjilvt. Om nagot dr en resurs och vad fOr slags resurs det i sa fall dr
beror pa i vilket férhallande det star till de individer som spelar resursspelet och 1 vilket férhal-
lande dessa individer stér till varandra och till den virld dir resursspelet dger rum. Detta giller
dven spelarnas personliga egenskaper. I teorin dr nagot en resurs i forhallande till de bebor de
minskliga individerna har. I praktiken dr det de manskliga individernas &#nskap om vilka behov
de har och hur de kan tillfredsstillas som avgor vad som dr en resurs och pa vilket sitt. Upptick-
ten att sideslaget korn gar att dta gjorde det till en resurs. Upptickten att man genom att odla
detta sideslag kan fa mer korn genom en mindre arbetsinsats 6kade denna resurs virde. Upp-
tickten att man genom en viss teknisk process kan framstilla whisky av sideslaget gav det ett nytt
virde. I en miljé dir konflikter ofta 16ses genom vald eller hot om vild iér fysisk styrka och mod
viktiga resurser. I en milj6 dir konflikter normalt 16ses genom diskussioner och 6verenskommel-

ser 4r spraklig uttrycksférmaga, kompromissvilja och palitlighet viktiga resurser.

De platsberoende och personberoende resursernas virde bestims av den roll de spelar for att till-

fredsstilla de minskliga individernas behov.

Varje individ behéver resurser for att Gverleva. Man 6verlever genom att tillfredsstilla sina behov.
Man tillfredsstiller sina behov genom att anvinda de resurser man har eller genom att pa nagot

sitt skaffa sig de resurser man behover.

Varje individ férsoker dirfor bibehalla de resurser hon redan har och 1 den man hon kan det 6ka
dem. Eftersom behoven tillfredsstills bittre (enklare, snabbare, sikrare) ju storre resurser man

har f6rséker varje individ si gott hon kan att 6ka sina resurser sa mycket som méjligt.'

Resursernas virde realiseras inte av sig sjilvt. De resurser man har — de platsberoende savil som

de personberoende — maste brukas och i1 manga fall dven bearbetas (féridlas eller Gvas upp) for

! Det finns en grundldggande och visentlig konflikt mellan att bibehalla sina resurser och férséka 6ka dem. Att for-
s6ka 6ka sina resurser tar kortsiktigt manga av ens resurser i ansprak. Det finns ocksé en grundliggande och visentlig
konflikt mellan att forséka Oka sina resurser sa mycket som mdojligt och férbruka dem pa att tillfredsstilla sina behov.
Dir dessa konflikter upptrider méste vi vilja hur vi vill spela resursspelet. Det dr dir konflikter som dessa uppstar
som var valfrihet uppstir. Vir valfrihet dr inte en abstrakt egenskap utan nigot som uppstar i en konkret situation

dir det har betydelse hur vi handlar. Ju stérre betydelse det har hur vi handlar desto stérre dr vir valfrihet.
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att de ska realisera sitt virde. Eftersom alla resurser kan brukas pa flera olika sitt kan dven deras

virde realiseras pa flera olika sitt.

For att uppticka en resurs kravs bl.a. kunskap. For att se vad en resurs kan anvindas till, var den
tor tillfillet gor storst nytta och hur man nyttigegér den mest effektivt inom detta omrade krivs
kunskap. Dirtill krivs ocksa personliga egenskaper som t.ex. nyfikenhet, slutledningsférméiga och

kreativitet.

Det ir inte alla resurser som kriver kunskap for att vi ska kunna uppticka och utnyttja dem.
Detta giller bla. syret i luften, rummet som rorelsemedium och vara grundliggande kognitiva
tormagor, t.ex. synen och kinseln, eftersom de utgér en forutsittning f6r kunskapsbildningspro-

cessen.

Kunskapen ir en viktig resurs med intressanta egenskaper. Den har nimligen férmégan att up-
penbara, frigora och frambringa andra resurser. For att vi ska kunna skaffa oss kunskaper maste
vi ha vissa personliga egenskaper som kan sammanfattas med ordet intelligens, men kunskaperna
sjalva utgor inte ndgon personlig egenskap. De ir inte knutna till nagon enskild individ utan kan
precis som de platsberoende resurserna 6verforas fran en individ till en annan genom olika tillva-
gagangssatt, t.ex. tal och skrift. Men till skillnad fran de platsberoende resurserna férsvinner de
inte fran en plats nir de 6verfors till en annan. De kan finnas var som helst pa resursfiltet och pa

hur manga platser som helst samtidigt.”

Kunskapernas virde ir i hog grad beroende av vem som har dem. En annan faktor som paverkar
deras virde ar hur spridda de dr. Kunskapen om en ny resurs som inte dgs av nagon forlorar ofta
1 virde ju fler som har den eftersom det 6kar konkurrensen om resursen. Nar dgandeférhallande
vil dr ordnande kan spridning av kunskaper om resursen och dess anvandningsméjligheter tvirt-

om vara ett sitt att 6ka resursens virde eftersom det kan 6ka efterfragan pa den.

Virt behov av kunskaper dr stort. Vi skulle inte kunna bibehalla vara resurser ndgon lingre tid
utan kunskaper och dn mindre 6ka dem. Eftersom resursspelets forutsittningar hela tiden dndras

— bl.a. som en f6ljd av olika férindringar hos den virld som spelet dger rum i, t.ex. forindringar

2 Att det trots detta sillan uppstir nigot kunskapséverfldd beror bla. pa (1) att kunskapsoverforingen alltid dr £61-
enad med vissa kostnader, (2) att olika individer har olika kunskapsbehov och (3) att det hela tiden finns ett behov av

nya kunskaper.
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hos viderleken, men fr.a. till f6ljd av alla de handlingar som de spelande individerna sjilva utfor i

syfte att tillfredsstilla sina behov — kan vart behov av kunskap aldrig tillfredsstillas helt.’

En individs position pa resursfaltet praglas hela tiden av risk. Ingen position ar fixerad for alltid.
Detta beror bl.a. pa att saval de platsberoende som de personberoende resurserna maste brukas
tor att de ska realisera sitt virde och pa att ett framgangsrikt brukande av dem kriver kunskaper.
En risk dr ndgot man kan undvika eller minska. De nerbrytande kroppsliga processer som utgor
en del av vara levnadsvillkor och som medfor att var livslingd 4r begrinsad ar inte ndgot exempel
pé en risk. Vi kan undvika risker av en slump, men for att kunna undvika eller minska en risk av-
siktligt krivs kunskaper. Problemet ir att manniskans kunskaper alltid 4r ofullstindiga och mer
eller mindre osdkra. De risker vi dr underkastade kan variera i storlek och pataglighet men de for-
svinner aldrig helt. Om riskerna forlorade sin pataglighet skulle ett viktigt incitament att séka ny

kunskap forsvinna.

Att forlora samtliga sina resurser eller forlora sin position pa resursfaltet ar detsamma som att do.

For att kunna bibeh3illa eller 0ka sina resurser maste man anvanda de resurser man redan har. Alla

handlingar har sina kostnader i resurser. Det finns inga handlingar som ér gratis.

Att varje handling kriver eller kostar resurser innebdr att man maste gora en viss vinst pa sina
handlingar redan for att kunna bibehilla sina resurser pa samma niva som forut, eftersom det (1)
tar tid att utféra en handling och (2) som regel drdjer en viss tid innan man erhaller det fulla ut-
bytet av den. Eftersom tid dr en resurs tir denna tidsatgang pa ens resurser och den maste déarfor
antingen ldggas till de ursprungliga kostnaderna for handlingen eller dras ifrin den vinst man

eventuellt far.

Det faktum att man maste satsa en del av sina resurser for att kunna bibehalla eller 6ka dem for-

starker inneborden av att handla under risk och starker incitamentet att minimera denna risk.

Ju storre resurser man har desto storre handlingsutrymme har man.

3 Det finns dtminstone tva situationer nir en individ inte har nigot behov av kunskaper: (1) nir individen tas om
hand av andra och fir alla sina behov tillfredsstillda av dem och (2) nir individens kognitiva f6rmaga har skadats si

allvarligt att hon inte lingre kan bilda, bearbeta och anvinda kunskap.
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Det ar rimligt att anta att det i allmidnhet gar littare att bibehalla och 6ka sina resurser ju storre
resurser man har fran borjan. Om det forhaller sig pa detta sitt i en enskild individs fall beror gi-

vetvis pa vilka specifika platsberoende och personberoende resurser hon har.

De olika sitt som en minsklig individ kan bibehélla eller 6ka sina resurser pa och det matt av
framgang som hon hirvidlag kan fa dr beroende av vilken position hon har pa resursfiltet och
vilka personliga egenskaper hon har. Eftersom virdet hos denna position och dessa egenskaper
till storsta delen ér betingat av de relationer hon star 1 till andra minskliga individer utgor hennes
mojligheter att bevara och Oka sina resurser till stor del en konsekvens av hennes relationer till
andra individer. Genom de stora vinster vi kan gora pa att samarbeta med andra individer och de
stora kostnader som daligt samarbete och fiendskap innebdr, inte minst i form av 6kade risker,
utgdr andra minniskor den viktigaste av alla resurserna pa resursfiltet. Aven om detta inte alltid

giller pa kort sikt eller 1 varje enskild individs fall giller det pa lang sikt och i allménhet.

Att forstd vad det innebdr att manniskan ar manniskans viktigaste resurs kan pa goda grunder

hivdas vara den centrala uppgiften for det ekonomiska tinkandet.

En friga av stor betydelse dr hur en individs handlingsmoijligheter paverkas av handlingsméjlig-
heterna hos de individer hon interagerar med. Férmodligen ir korrelationen mellan de egna
handlingsméjligheterna och andras i regel positiv. Ju stérre handlingsméjligheter individernas i
ens omgivning har desto stérre handlingsméjligheter kan man sjilv fa." Om de sedan faktisk blir
storre eller inte beror givetvis pa hur de andra individer anvinder sina handlingsmaijligheter, t.ex.

om de valjer att utéka samarbetet eller tvirtom valjer att handla fientligt.

En individ kan 6ka sina resurser pa ett eller flera av f6ljande allminna sitt:

(1) Genom att bearbeta de resurser hon har sa att de antingen 6kar 1 kvantitet eller far nya kva-
liteter. Det sistnimnda kan hon gora bla. genom att uppticka nya sitt som resurserna kan
anvindas pa eller genom att skapa nya resurser, t.ex. uppfinna nya tekniska hjilpmedel eller
utveckla nya férklaringsmodeller och arbetsmetoder.

(2) Genom att uppticka nya tillgingar av en resurs som inte tillhér nagon annan.

(3) Genom att med vald eller pa nagot annat omoraliskt sitt lagga beslag pa resurser som tillhor

4 Om vi tinker oss att individerna A och B intar varsin plats pa resursfiltet sa har A sett 6ver tid fler platser att for-
flytta sig till om B ocksd kan flytta pa sig dn om B inte kan det. Jag tror att det gar att ge ett logiskt bevis for att en

individs handlingsméjligheter alltid 6kar om handlingsméjligheterna f6r de individer hon interagerar med gor det.
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nagon annan.

(4) Genom att byta egna resurser mot andras genom frivilliga 6verenskommelser.’

Ett viktigt men pd kort sikt mycket resurskrivande sitt att skapa nya resurser pa ir att skaffa

barn.

Dessa olika tillvigagingssitt ar férbundna med olika risker och kostnader. Vilka riskerna dr och
hur stora de dr beror 1 det enskilda fallet pa individens position pa resursfiltet och hennes per-
sonliga egenskaper. De beror mer bestimt pd sadana saker som hur stark hon dr och hur manga
och goda relationer hon har till sina grannar och hur starka dessa grannar i sin tur dr. Men allmant
sett giller att valdet 4r den riskablaste vigen och att bytandet dr den riskfriaste, att upptickandet
pé kort sikt dr billigare dn bearbetandet men att bearbetandet pa ling sikt ér billigare dn upptick-
andet. Upptickarstrategin dr férbundet med en 6kad risk for vald, bearbetandet med en minskad
risk f6r detsamma. Bearbetandet utgdr dessutom en forutsittning for att byteshandeln ska funge-
ra pa ling sikt. En viktig aspekt av bearbetandet dr den personliga utvecklingen. For att kunna
bearbeta en resurs maste man i méanga fall utveckla sina medfédda firdigheter och skaffa sig nya
kunskaper. Genom att bearbeta en resurs lir man sig nya saker, inte minst genom de misstag man

begir, samtidigt som man underhiéller de firdigheter man redan har.

Den viktigaste fragan for att forsta resursspelet ar vad som driver det. Det som driver resursspel-
et ar ytterst sett: (1) individernas behov av resurser och (2) knappheten pa resurser i férhillande
till behoven. Om inga individer hade ndgra behov skulle ingen ha nigon anledning att handla.
Om alla individer levde 1 6verflod, d.v.s. om alla hade tillrickligt med resurser for att tillfredsstalla
sina behov pa den position pa resursfiltet dir de redan befinner sig skulle ingen ha nagon anled-
ning att férindra denna position och spelet skulle foljaktligen inte kunna komma igang. Att min-
niskan skulle kunna bli befriad fran alla sina behov eller fa dem tillfredsstallda en gang for alla dr
nagot vi bara kan fantisera om, under férutsittning att vi kan tinka oss en manniska utan nagra
behov, men knappheten pa resurser dr nagot som Okar och minskar och som ibland tillfalligt
tycks upphora helt. Vari bestar knappheten mer bestimt och varfor gar den inte att upphava full-

stindigt och for alltid? Att forsta knappheten ar av central betydelse for att forsta resursspelet.

5> Tva av de viktigaste bytesresurserna dr fanster, d.v.s. av andra efterfragade handlingar som man kan utféra i kraft av
sina personliga resurser, och pengar. Pengar ir ett universellt bytesmedel. Det ir ett verktyg med vars hjilp man kan
6versitta ett virde till ett annat. Med en metafor kan man séga att pengarna dr bytandets sprak. Med en annan meta-

for kan man siga att spraket dr tankarnas gemensamma valuta.
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Knappheten

Det 6vergripande malet f6r minniskans handlande kan beskrivas som en dubbel strivan att (1)
forhindra att knappheten blir sd stor att hon inte kan tillfredsstilla de behov som ir en forutsatt-
ning for att hon ska kunna handla och (2) minska knappheten sa mycket som moijligt. Detta dr ett
mal som kan nas pa manga olika mer eller mindre langsiktiga och sakra sitt. Det dr manniskans
konstanta anstringningar att skapa balans mellan resurser och behov som har frambringat alla de
handlingsregler, arbetsmetoder och verktyg som priglar hennes kultur, t.ex. spraket, lagstiftning-
en, penningvisendet, matematiken, den naturvetenskapliga férklaringsmetoden och datortekno-

login. Att skapa balans mellan resurser och behov dr m.a.o. motorn i den minskliga kulturen.

Olika sitt som en individ kan minska knappheten pa hos sina befintliga resurser:

(1) Genom att spara pa sina resurset, t.ex. inte anvinda mer av dem dn nédvindigt eller endast
anvinda dem for att tillfredsstilla sina viktigaste behov.

(2) Genom att utveckla effektivare sitt att anvanda resurserna pa, t.ex. konstruera en motor som
ger mer energi med samma mingd drivmedel.

(3) Genom att tillfredsstilla sina behov med sa billiga (vanliga och littillgangliga) resurser som
mojligt.

(4) Genom att forddla sina resurser, d.v.s. framstilla mer virdefulla resurser av dem. Om man
t.ex. har god tillging pa ravaror och arbetstid kan man tjina pa att bearbeta rivaran i nagot
avseende innan man byter den mot nagot annat.

(5) Genom att utveckla olika former av samarbete. Genom att samarbeta kan man genomféra
mycket storre och mer avancerade arbeten 4n vad som annars ar mojligt, genom olika former
av specialisering kan man spara mycket arbetstid och genom kunskapsdelning kan man und-
vika misstag och ineffektiva l6sningar. Specialisering och kunskapsdelning dr tva samarbets-
former som har bidragit vildigt mycket till att férbéttra minniskans levnadsvillkor.

(6) Genom att utveckla en marknad dir resurserna kan omfordelas genom byteshandel pa ett sa-
dant sitt att de hamnar hos dem som kan anvinda dem pa det bista sittet, d.v.s. kan 6ka de-

ras varde sa mycket som maijligt.

Metod (5) och (6) dr ndra férbundna med varandra. Samarbete forutsitter inte nagon marknad,
men marknaden utgor eller mojliggdr en viktig form av samarbete. Om de minskliga individerna

har tillgang till en marknad kan de samarbeta pa ett mer omfattande, avancerat och effektivt sitt
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in de annars skulle kunna goéra. Eftersom marknadens teoretiska grinser sammanfaller med de
teoretiska grinserna for det manskliga samarbetet kan ménniskan med marknadens hjilp utveckla
ett sa omfattande samarbete som det dr praktiskt méjligt f6r henne att géra. Med hjilp av mark-

naden kan de lokala resursspelen knytas ihop till ett globalt resursspel.

Eftersom varje form av samarbete kriver resurser maste samarbetet frambringa storre resurser an
det forbrukar. Nir marknaden fungerar utan storningar, d.v.s. nir skeendena pa den inte styrs av
nagot annat an tillgang och efterfragan, sillar den fram siadana samarbetsformer som gir med
vinst och bort sidana som gar med forlust. Det andra dr minst lika viktigt som det férsta. Genom
att fungera pa detta sitt kan marknaden mojliggora ett i princip hur omfattande samarbete som
helst. Detta innebir att marknaden i princip kan generera hur stora vinster som helst. Det idr
marknadens forméga att generera (stora) vinster som ger den dess (stora) betydelse for den
minskliga civilisationens utveckling. Utan en marknad vore inte nagon mer omfattande och

avancerad civilisation méjlig.

Om tillgangen pa resurser ar statisk eller dynamisk beror m.a.o. inte pa hur omfattande resurserna
ar utan pa hur vi forhaller oss till dem och fr.a. pa hur vi férhéller oss till varandra. Genom att va-
ra nyfikna och kreativa, genom att anvinda virt fornuft och arbeta hart och, inte minst, genom
att alltid vara beredda att samarbeta med dem som édr beredda att samarbeta med oss kan vi for-

vandla en statisk relation mellan behov och resurser till en dynamisk.

Fast hur mycket vi dn anstringer oss och hur uppfinningsrika vi dn dr kan vi aldrig upphiva
knappheten for gott. Den huvudsakliga orsaken till detta dr att ingenting ar gratis, d.v.s. att ingen-
ting dr en resurs i sig sjalvt. Om vi slutar att anstringa oss upphor ocksé vara tillgangar att utgéra
resurser for oss. Inte ens ett dpple pa en gren ér en resurs om vi inte orkar plocka det. En annan
orsak dr att vara behov inte ar statiska utan vaxer och férindras med vara mojligheter att tillfreds-
stilla dem. Knappheten ir ett uttryck for det faktum att virlden blir var i och genom véra hand-
lingar och att den bara f6rblir var i den man och i de avseenden vi handlar i den. Den historiskt
sett hdpnadsvickande effektiviteten hos den moderna ekonomin och teknologin, som gor det
mojligt £6r allt fler manniskor runt om i virlden att inte bara Overleva utan att leva ett allt béttre

liv, kan litt fi oss att forbise eller underskatta betydelsen hos detta faktum.’

¢ Den globala 6verklassens engagemang for att som de uttrycker det ”bevara naturen” eller ”ridda jorden” ir ett
ovanligt otrevligt exempel pd denna blindhet. T.o.m. forna tiders slavigande aristokratier hade en hogre virdering av

minniskor frin andra klasser 4n dagens visterlindska miljéaktivister som betraktar stora delar av jordens befolkning
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Knapphet handlar alltid om att behovet av eller efterfragan pa en resurs eller av det som kan pro-
duceras av eller med hjilp av den ir storre édn tillgangen pa den. Denna disproportion kan uppsta
av flera olika orsaker och anta flera olika former. For att bestimma knapphetens orsaker och
former kan man stilla foljande enkla fraga: varfor ar tillgangen pa en resurs mindre dn behovet av

denr Hir foljer nagra allmdnna svar pa denna fraga och nagra kortfattade kommentarer till dem.

1. Resursen dr dndlig. Eftersom utstrackningen hos det resursfilt som en mansklig individ vid na-
gon tidpunkt har tillgang till alltid dr alltid begrinsad och eftersom det antal resursfilt som samtli-
ga manskliga individer vid nagon tidpunkt har tillgang till ocksa alltid ar begrinsat kommer den
totala mangden av tillgangliga platsberoende resurser alltid att vara begrinsad. Alla platsberoende
resurser kan dérfor i princip ta slut eller, annorlunda uttryckt, bli otillgingliga. Men en specifik re-
surs” dndlighet saknar i de flesta fall praktisk betydelse for tillfredsstillandet av behoven och de
ganger det har betydelse beror det sillan enbart pa hur stor den totala aterstiende mingden av re-
sursen 4r. Detta har bl.a. att gora med (1) att de flesta behov kan tillfredsstillas av flera olika re-
surser, (2) att vi sa mycket vi kan anpassar tillfredsstallandet av vara behov efter de resurser vi
faktiskt har tillgang till och (3) att vi hela tiden uppticker och uppfinner nya sitt att tillfredsstilla
vara behov pa. Knappheten uppstar saledes for det mesta av andra orsaker an att tillgangen pa en
resurs 4dr dndlig. Eftersom en resurs’ dndlighet inte dr nagot vi kan géra nagot at ar de andra orsa-
kerna minskligt och ekonomiskt intressantare. Varfér dominerar da denna form av knapphet sa
ofta minniskans forestillningsvirld? Nar vi far veta att det rader knapphet pa nagon viss resurs,
t.ex. raolja, dr det forsta vi tinker att den haller pa att ta slut. Detta kan bero pa att minniskans
livsvillkor under ling tid har dominerats av svar och ofta livshotande knapphet. Tillgangen pa re-
surser har endast undantagsvis priglats av 6verflod och stabilitet och manniskan har nistan alltid
varit tvungen att arbeta hart och ihirdigt och manga ganger behovt utsitta sig for betydande ris-

ker for att halla knappheten borta. Manga minniskor lever fortfarande under dylika férhallanden.

2. Flera bebov konkurrerar om en och samma resurs. Alla saker som kan utgéra en resurs for manniskan
kan 1 princip anvindas for att tillfredsstilla flera olika behov. Hur manga behov som en viss re-
surs kan tillfredsstilla beror lika mycket pa minniskans kunskaper, nyfikenhet och uppfinningsri-
kedom som pa resursen sjilv. Eftersom en viss resurs, eller rittare sagt en viss mingd av den, inte
kan anvindas till mer 4n en sak samtidigt (vi kan t.ex. inte bade baka brod och tillverka whisky av

en och samma sick korn) kan detta, under forutsittning (1) att det i praktiken existerar alternativa

som skadlig och icke 6nskvird.
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anvindningsomraden for resursen (bréd och whisky) och (2) att det finns vissa individer som vill
anvinda den till den ena saken (bagare) och andra som vill anvinda den till den andra (whisky-
destillerare), leda till (1) att knappheten blir stérre 4n om det bara hade funnits ett (aktuellt) an-
viandningsomrade for resursen och (2) att knapphet kan uppsta dven om resursen hade rickt till
alla bagare eller alla whiskydestillerare. Den okade efterfrigan pa resursen (korn) som blir foljden
av att fler typer av brukare har behov av den kan (sd smaningom) leda till att det borjar produce-
ras mer av den, men beroende pa hur mycket de olika brukarna (bagarna och whiskydestillerarna)
ar beredda att betala for resursen, ndgot som givetvis bestims av hur mycket de kan tjana pa den,
kan knappheten trots detta besta f6r de brukare som inte kan betala lika mycket f6r resursen som
de andra. Men édven detta dr som det ska vara, eftersom ett fungerande resursspel kinnetecknas
av att resurserna gar till dem som virderar dem hogst. Om t.ex. whiskykonsumenterna virderar
whisky hégre dn kornbrédskonsumenterna virderar kornbrdd, t.ex. p.g.a. att de senare lika girna
ater rigbrod, kommer kornet att ga till whiskyproduktion istillet for till brodproduktion eftersom
whiskydestillerarna kan goéra en storre vinst pa sina produkter dn bagarna pa sina. Den relativa
knapphet som kan uppsta till f6ljd av fri konkurrens mellan olika behov ér av ett helt annat slag
an den absoluta knapphet som ir ett resultat av att en resurs 4ar dndlig. Relativ knapphet ér inte ba-
ra férenlig med ett hogt allmant vilstind utan det dr dessutom ett tecken pé att vi har att gora
med ett mangfacetterat och dynamiskt resurspel, eftersom denna form av knapphet ir en foljd av
att det finns manga konsumenter som ér fria gora sina behov hérda och manga producenter som

ar fria att, var och utifran sina mojligheter och férmagor, reagera pa dessa roster.

3. Det dr olonsamt att bruka resursen. FOr att kunna realisera virdet hos en resurs maste man bruka
den. For att kunna bruka en resurs maste man ha andra resurser, t.ex. tid, kunskaper och plane-
ringsformaga, kroppskrafter, maskiner och naturresurser. Inforskaffandet och utnyttjandet av
dessa resurser innebir en kostnad. Denna kostnad kan vara stor, som i en jordbrukares eller biltill-
verkares fall, eller liten, som 1 en barplockares eller flugfiskares, men den gar aldrig att helt undvi-
ka. Aven de vilda bir som man plockar for att ita sjilv har en kostnad i form av den tid det tar att
plocka dem, eftersom denna tid kunde ha anvints till ndgot annat (se knapphetsform 2), och om
man istallet plockar biren for att byta dem mot nagot annat tillkommer kostnader f6r bl.a. férva-
ring, transport och kopsliende. Om en individ behéver en viss resurs och inte kan eller vill an-
vinda nagon annan metod fOr att skaffa sig den dn byteshandel maste hon betala nigon annan
individ som har resursen ett pris som ticker de kostnader som denna individ har haft f6r den.
(Detta pris kan hon antingen betala direkt med ndgon av sina egna resurser, t.ex. jordbrukspro-

dukter, hantverkskunnande eller juridisk expertis, eller indirekt genom pengar.) Hur mycket hon
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maste betala for att fa resursen beror pa hur stora kostnader dess innehavare har haft f6r den.
Dessa kostnader kan vara av manga olika slag och uppsta under flera olika skeden av resursens
realiserande. Det kan rora sig om kostnader for alltifran planering, maskiner och arbetskraft till
lagerhallning, transport och marknadsforing. Till alla dessa kostnader kommer sa kostnaden for
de 7isker som varje handling f6r med sig och som blir storre ju mer resurser man har investerat i
den. For att minska dessa risker och for att skydda sig mot de forluster som ar férenade med dem
maste resursens innehavare ta ut ett pris som ér hjgre in de kostnader hon har haft for sjilva reali-
serandet av den, d.v.s. hon maste ga med zinst. Att ga med vinst, d.v.s. att skaffa sig ett visst ut-
byte, helst sa stort som maijligt, av sina resurser, r ett incitament i sig sjilvt eftersom det innebir
att ens resurser och dirmed livsméjligheter 6kar. Ett annat starkt och littbegripligt incitament att
torsoka ga med vinst ger oss de risker vi hela tiden ér utsatta for. Att realiserandet av en resurs
alltid inbegriper kostnader ar ytterligare en orsak till varfér det kan uppsta brist pa den. Om det
niamligen saknas tillrickligt stora resurser i det samhalle eller i den grupp som den resursinneha-
vande individen ingar i, d.v.s. om det inte finns tillrickligt manga andra individer som har tillrick-
ligt stora resurser fOr att kunna betala resursinnehavaren vad det kostar henne att realisera sin re-
surs, kan hon inte realisera den och det kommer darfor att rada knapphet pa den. Hir édr det alltsa
inte fraga om att det rader absolut eller relativ knapphet pa den eftertraktade resursen utan om att
den inte kan realiseras p.g.a. att det rider knapphet pa andra resurser. Ett lika klassiskt som tra-
giskt exempel pa detta dr ndr bristen pa riskkapital férhindrar den tekniska utvecklingen och in-
dustrialiseringen i ett land. Brist pa riskkapital dr en viktig orsak till varfér manga u-linder trots

stora naturresurser forblir fattiga.”

4. Brist pa nyckelresursen tid. Det finns en resurs som utgor en forutsittning for utnyttjandet av alla
andra resurser: tiden. For att kunna realisera en resurs’ virde maste man ha tid. For att kunna till-
godogora sig det realiserade virdet maste man ocksa ha tid. Tiden, d.v.s. den tid som en enskild
individ har till sitt forfogande, ar (starkt) begransad. Knappheten pa denna resurs, som ytterst sett
beror pa var dodlighet, leder (1) till att var tillgdng pa andra resurser blir tidsmassigt begrinsad

och (2) till att vi tvingas wilja vilka resurser vi ska anvinda och hur.” Men dven om tiden ir en

7 Brist pa riskkapital behéver inte bara bero pa att ett land har f6r fa kapitalstarka individer utan det beror lika ofta pa
att rittssdkerheten och egendomsskyddet dr f6r svagt utvecklat i det. Om de ekonomiska spelreglerna kan dndas nir
som helst, om t.ex. ett foretags vinster eller foretaget sjilvt nir som helst kan dras in till staten, kommer de som har
kapital inte att viga investera i nigra storre eller mer langsiktiga affarsprojekt.

8 Viljandet dr en konsekvens av handlandets rumsliga och tidsliga begrinsningar. En rumsligt och tidsligt obegransad
varelse behéver inte vilja. (Och kan kanske inte heller géra det.) Men dven om den tidsliga begrinsningen foll bort

skulle den rumsliga kvarsta. Aven om vi var odédliga skulle vi alltsd vara tvungna att vilja. Fast det skulle férstas vara
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indlig resurs sa finns det manga sitt att vinna tid pa. Ett sitt att vinna tid pa dr genom att gora
kloka och framsynta val, t.ex. vilja en kortare eller mindre trafikerad vig till arbetet eller képcent-
ret. En avgorande forutsittning for att man ska kunna gora tidsbesparande val dr att man har go-
da kunskaper. Kunskaperna ar en av de viktigaste tidsbesparande resurserna. Ett annat sitt att
vinna tid pa dr genom att konstruera olika tekniska hjalpmedel, t.ex. jaktredskap, jordbruksmaski-
ner, transportmedel, generatorer och datorer, som gor det moijligt att utvinna storre mingder re-
surser och producera storre mangder saker med mindre arbetsinsats, d.v.s. pa kortare tid. Teknis-
ka hjalpmedel kan dven hjilpa oss att uppticka nya resurser och géra nya uppfinningar. Den tek-
niska utvecklingen och industrialiseringen har sammantaget haft en enorm tidsbesparande effekt.
Den har dessutom lett till att vissa resurser, t.ex. kroppskrafter, har blivit zindre knappa in férut.”
Ett tredje sitt att vinna tid pa dr genom att samarbeta. Om vi samarbetar kan vi utféra manga fler
och mycket storre arbetsuppgifter 4n vad som annars dr méjligt. Den viktigaste samarbetsformen
ar samhallet sjalvt. Genom att leva 1 ett samhalle kan vi bl.a. utveckla ett mycket omfattande och
avancerat kunskapssamarbete. Detta samarbete Okar inte bara den totala mingden tillgingliga
kunskaper utan forbattrar dven deras kvalitet. Genom att leva i ett samhille kan var och en av oss
specialisera sig pa det hon klarar bast, vilket hojer kvaliteten pa det som producerar och leder till
att de tillgangliga resurserna anvinds pa ett effektivare sitt. Samhillet dr dessutom en fOrutsitt-
ning for varje mer omfattande och varaktig teknisk utveckling. Det finns férmodligen ingenting
som — direkt eller indirekt — ger s stora tidsvinster som samarbetet. I modern tid har det mansk-
liga samarbetet borjat fa globala proportioner. Detta har sirskilt stor betydelse f6r manniskor i
fattigare och mindre utvecklade linder. Bristen pa tid 4r ett starkt incitament att utnyttja alla re-

surser pa ett sd effektivt, d.v.s. tidsbesparande, sitt som mojligt.

5. Behoven definierar resurserna. Det ir behoven som ir det logiskt primira."” Det ir behoven som
gor nagot till en resurs, som bestimmer pa vilket eller vilka sitt det dr en resurs och hur viktig en
resurs dr 1 forhéllande till andra resurser. Ingenting édr en resurs 1 sig sjilvt. Utan behov inga resur-

ser. Utan behov ingen anledning att fors6ka realisera virdet hos nagra resurser. Eftersom beho-

ett tving av tillfilligt och icke exkluderande slag, d.v.s. vi skulle alltid f6rr eller senare fa en ny chans att vilja det som
vi vid négot tidigare tillfdlle valde bort. Vad den tidsliga begrinsningen gbr dr att tvinga oss att fatta beslut som ar
definitiva och exkluderanden, d.v.s. som en ging for alla utesluter alla andra alternativ.

 Denna frigorelse av kroppen dr forutsittningen for utvecklingen av den fritidskultur som ér ett s kinnetecknande
drag hos det moderna samhallet.

10'Vad som ir logiskt primirt beror pd vilket plan man befinner sig. Pa det kognitiva planet 4r det, enligt min mening,
bandlingarna som ir det primira. (En 6versiktlig genomgang av denna uppfattning av handlingarnas betydelse finns i

min uppsats "De framgangsrika handlingarnas meningsskapande f6rmaga”.)
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ven logiskt sett alltid foregar resurserna dr de logiskt sett alltid mer bestindiga dn dem. Foljaktli-
gen maste det alltid rada en viss (relativ) knapphet pa resurser. Knappheten dr m.a.o. ytterst sett
logiskt betingad och dirfér oméjlig att undvika. Knappheten dr en central aspekt av resursspelet.

Det dr den som gor det till vad det ar.

En formaliserad sammanfattning av knapphetens former:

(1) Resurs R kan tillfredsstalla behov B, men om R ir dndlig och B konstant, si B > R.

(2) Resurs R kan tillfredsstilla behov B1 och B2, men B1 + B2 > R. I detta fall kan knapphet
uppstd aven om R > B1 och R > B2.

(3) Resurs R1 kan tillfredsstilla behov B. Att realisera R1 har en viss kostnad K1. Denna kost-
nad betalas i form av resurs R2, vars realiserande har kostnaden K2. Om K2 > K1, si B >
R1.

(4) Resurs R kan tillfredsstilla behov B. Att realisera R tar tiden T. Om behovet av T > tillgang-
enpaT,siB >R

(5) Resurs R kan tillfredsstalla behov B, men eftersom B definierar R sa kan R aldrig bringa B att
upphora.

Omr konsten att anvanda knappa resurser
Det faktum att det rader knapphet pa resurser som i princip alltid har flera olika anvindningsom-
raden ger upphov till f6ljande fraga: hur ska knappa resurser med alternativa anvandningsomra-

den anvindas? Denna fragestillning utgdr grunden f6r det ekonomiska tinkandet.

Nigra svarsforslag:

(1) Resurserna ska forst och frimst anvindas till att fylla de viktigaste behoven.
(2) Resurserna ska anvandas till de saker som de passar bast for.

(3) Resurserna ska anvindas pa ett sa effektivt sitt som mojligt.

(4) Resurserna ska anvindas pa ett sa rattvist sitt som maijligt.

(5) Resurserna ska anvindas sa att de kommer dem till del som behéver dem mest.

Dessa forslag, som vart och ett taget for sig kinns intuitivt Overtygande, har den svagheten att de
torr eller senare utmynnar i fraigor om vdrderingar. Vilka ar de viktigaste behoven? Vad ar rittvist
och vad dr orittvist? Vems behov ir viktigast och varfor? Etc. Det finns inte nagra varderingsfria

svar pa denna typ av fragor. Det problematiska med virderingar dr att de dr sd starkt knutna till
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den enskilda individens egen livssituation och till vad som gynnar henne sjilv bist. Eftersom det
som gynnar en individ litt kan komma i konflikt med vad som gynnar en annan och eftersom det
gynnsamma dessutom varierar fran situation till situation kan det vara (mycket) svart for en grupp

individer att bli eniga om hur nigot ska virderas.

Dessa svarigheter kan bara 16sas genom att individerna antingen sjalvmant underkastar sig eller
med tvang underkastas en organisation som genom nagon form av overindividuell beslutsprocess
bestimmer vilka varderingar och regler som ska gilla och i den man det beh6évs och pa de sitt
som krivs tvingar dem att acceptera dessa. Denna beslutsprocess kan vara demokratisk eller dik-
tatorisk eller nagonting dir emellan, men oavsett hur den ar beskaffad kommer den att innefatta
ett storre eller mindre matt av maktutovning. Omfattningen hos och konsekvenserna av denna
maktutdvning beror inte férst och frimst pa beslutsprocessens egenskaper utan pa hur méanga in-
divider som tvingas avsta fran att (forsoka) tillfredsstilla en hur stor andel av sina 6nskningar och
behov. Vildspriglad maktutévning gbr inneborden av detta avstiende uppenbarare och smart-
sammare for dem som drabbas av det 4n icke véldspriglad men har inte nodvindigtvis storre

samhallsekonomiska konsekvenser.

Den som tolkar resursanvandningsfrigan som en vad-fraga, d.v.s. som en friga som ska besvaras
med en mer eller mindre utforlig redogorelse f6r vad de knappa resurserna med alternativa an-
vindningsomraden ska brukas till, en tolkning som det ar litt att uppfatta som sjalvklar och som
darfor kan skymma andra tolkningsalternativ, hamnar siledes forr eller senare i en situation dar
hon tvingas att 16sa de beslutsproblem som uppstar genom att introducera nagon form av politisk

makt som ska bestamma vad resurserna ska anvindas till.

Problemet med den politiska makten dr, som historiens ger manga tydliga exempel p4, att den ldtt
paverkar resursspelet pa ett sidant sitt att dess formaga att frambringa och distribuera resurser
forsimras. Detta dr sirskilt pafallande nir politiken priglas av en strivan att skapa en sa jamn re-
sursférdelning som méjligt. Resultatet av en dylik politik blir som regel att den totala mingden
resurser 1 samhillet minskar. Detta ar nagot som generellt sett drabbar de resurssvagaste indivi-
derna hardast. Den 6kade fattigdom och ojamlikhet som utan undantag har foljt i sparen pa stor-
skaliga socialistiska samhillsexperimenten dr inte nagon foljd av olyckliga omstindigheter eller
samhillsfientlig verksamhet frin socialismen motstindare utan en automatisk f6ljd av att manni-

skans incitament att géra sina resurser produktiva férsvagas eller t.o.m. elimineras.
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Att underséka nir den politiska makten skadar resursspelet, pa vilka sitt den gor det och varfor
skulle kriva en separat studie. Har ska bara for konkretionens skull nagra allmanna orsaker riknas
upp:

(1) All maktutévning kriver en organisation. For att bygga upp och driva denna organisation
maste man ta resurser frin dem som spelar resursspelet. Det finns ju inga resurser utanfor
resursspelet. Om och i den médn denna organisation har getts eller tagit sig ritten att sjilv be-
stimma hur mycket resurser den behover for sin verksamhet tenderar den att vixa sig allt
storre och bli allt mer resurskrivande.

(2) Genom att den politiska makten forutsitter resursspelet (om resursspelet upphor att fungera
kommer den politiska makten att upplosas) samtidigt som den organisatoriskt ligger pa en
annan niva an det (den ir inte en resursspelare bland andra) kommer de beslut de politiska
makthavarna fattar betriffande specifika resurser och deras anvindning aldrig att vara helt i
fas med den aktuella situationen i resursspelet. Nir den politiska organisationen efter nod-
vindiga undersékningar och 6vervigande vil har natt fram till ett beslut kan férhallandena 1
resursspelet redan ha hunnit férindras betydligt. Detta kan fa stora negativa konsekvenser
for resursspelet, 1 synnerhet under ekonomiska kriser nar resursspelarna snabbt forséker an-
passa sig till plotsligt fordndrade férhallanden.

(3) Nir en organisation A kontrollerar en annan organisation B, som 1 tillrickligt manga avseen-
den fungerar oberoende av den kontrollerande organisationen for att den ska kunna betrak-
tas som en separat organisation, kommer det alltid att finnas ett kunskapsunderskott hos A
om B. Detta kunskapsunderskott blir storre ju storre B dr i forhallande till A och 1 ju fler av-
seenden och under ju lingre tid B dr oberoende av A. Eftersom en politisk organisation med
nédvindighet maste vara betydligt mindre 4n det resursspel den forsoker kontrollera' kom-
mer de kunskaper som den politiska organisationen kan ha om resursspelet och som dess be-
slut rérande detta spel bor grunda sig pa alltid att vara starkt begrinsade i forhallande till allt
det som finns att veta om resursspelet. Detta innebir givetvis att risken for felaktiga eller
kortsiktiga politiska beslut 6kar.

(4) En politisk organisation kriver politiska ledare och administratérer. Den politiska makten ger
upphov till en klass som utmirks av att de har mer makt dn de har resurser. Denna klass kan

med hjilp av den politiska organisationen kontrollera hur resurserna i resursspelet anvinds

1 Den politiska organisationen ir ju beroende av de vinster som resursspelet férmér generera och kan, om den inte
Okar resursspelets kapacitet, vilket en politisk organisation férvisso kan géra om den ir ritt utformad, bara ta en for-
héllandevis liten del av dessa i ansprak for sin egen del. Ligger den beslag pa for mycket riskerar den att minska

vinsterna i resursspelet och dirigenom sina egna mojligheter att tillgodogora sig en del av dessa vinster.
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utan att sjilva dga dem. Detta fair manga och djupgiende konsekvenser f6r deras sitt att vir-
dera och handskas med dessa resurser. Det innebar fr.a. att de vinster och forluster som olika
typer av resursanviandning kan ge upphov till férlorar mycket av sin betydelse f6r dem. Dir-
med kommer deras incitament att skaffa sig kunskaper om resurserna och att f6rséka anvin-
da dem pa ett sd bra sitt som mojligt att forsvagas. Detta innebir givetvis en okad risk for

. . 12
sloseri med knappa resurser.

Gar det att hitta nagra andra svar pa resursanvindningsproblemet dn politiska? Finns det nagra
andra tolkningar av detta problem dn vad-fragan? Ja, for det gar dven att tolka det som en vem-
fraga? [7em ska bestimma hur de knappa resurserna med alternativa anvindningsomraden ska
brukas? Aven i detta fall kan vi givetvis svara att det ska bestimmas av politiker eller av nigon
annan typ av utomstiende eller icke resursigande makthavare. Men denna gang blir det svarare
att motivera detta. For hir finns namligen dven ett annat och betydligt mer nirliggande och rimli-
gare svar: det ska bestimmas av dem som dger resurserna. Finns det ndgot sidant som dganderitt?
Hur kan man ha dganderitt till nigot? Vad kan man ha dganderitt till? Detta ér intressanta fragor.
Men istillet for att forsoka besvara dessa fragor kan man helt enkelt utga ifran att det finns nigot
sadant som dganderitt och undersoka om den kan vara en 16sning pa resursanvindningsproble-
met. Om vi lyckas forhélla oss objektiva bor vi da, bl.a. med tanke pa allt vad historien visar oss,
komma fram till att d4ganderitten dr den generellt sett bésta (enklaste, anpassningsbaraste och re-
surseffektivaste) l6sningen pé resursanvindningsproblemet. Vi behéver da inte lingre bekymra
oss om den finns eller inte. Den dr en battre 16sning pa det for manniskans 6verlevnad och vilbe-
finnande fundamentala resursanvindningsproblemet dn det politiska beslutsfattandet och maste

darfor av alla skil — ekonomiska, moraliska och politiska — foredras framfor det.

Den avgérande ekonomiska fordelen med att lata dgandet av en resurs sammanfalla med kon-
trollen 6ver hur den anvinds ar att det 4r den som adger resursen som far ta de direkta konsekven-
serna av hur den brukas. Detta innebdr att det dr den som dger resursen som har de starkaste in-
citamenten att anvinda den pa ett sa effektivt sitt som mojligt, d.v.s. pa ett sidant sitt att den
frambringar ett si stort virde som mojligt, och att skaffa sig sa manga och goda kunskaper om
den som moijligt — om vad den kan anvindas till, om vilken efterfragan det finns pa de olika saker
den kan anvindas till, pa vilka chanser och risker som dr férbundna med dessa olika anvind-

ningssitt etc. Att kunna tjina eller férlora nagot pa nagot ar ett av de starkaste incitament som

12 Samma problem kan dven uppstd i ett aktiebolag dir bolagets ledning inte dger nigra (storre mingder) aktier i bo-

laget.
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finns. Didrigenom blir det automatiskt ocksd en av de starkaste ekonomiska drivkrafterna. Ju mer
av makten Over resurserna som ligger hos dem som dger dem, eller ju mindre makt som ligger
hos de individer och organisationer som inte utgér en del av resursspelet eller, rittare sagt, som
befinner sig pa en annan och hégre beslutsniva dn de andra resursspelarna och som dérfér mer
eller mindre ensidigt kan bestimma pa vilka villkor de ska samspela med dem, desto mer av detta

kraftfulla och produktiva incitament placeras dir det kan fa storst effekt.

Om dganderitten, den enskilda individens ritt att inneha och fritt rada 6ver resurser, d.v.s. utan
ndgra andra begrinsningar in dem som utgdrs av andra individers motsvarande ritt, dr det bésta
sittet att skapa ett produktivt resursspel, d.v.s. ett resursspel som genererar sa stora vinster som
mojligt, sa foljer dirav att det fria bytet dr ett produktivt sitt (det produktivaste sittet?) for dem
som spelar resursspelet att 6ka sina resurser pa. Det fria bytet bygger nimligen pa dganderitten.
Det forutsitter att den finns, det bekriftar den och det stirker och utvecklar den. Det fria bytet
bevarar dirigenom incitamentet att gora vinster och undvika férluster och att skaffa sig sa manga

och goda kunskaper som mojligt om resursernas egenskaper och anvindningsmojligheter.

Att alla resurser i teorin har flera olika anvindningsomraden innebir inte att de har det i prakti-
ken. Om en viss resurs i praktiken kan anvindas till flera olika saker och 1 sé fall till vilka ar bero-
ende av vara kunskaper om resursen. Detta innebir att vara kunskaper faktiskt kan 6ka knapphe-
ten pa resurser. Men de kan av samma skal givetvis ocksa minska den. For precis som vi kan
uppticka att en resurs kan anvindas till tva olika saker kan vi uppticka att tva olika resurser kan
anvindas till en och samma sak. Dessutom hjilper oss vara kunskaper att handskas med vara re-
surser pa ett effektivare sitt. Kunskapernas betydelse for effektiv resursanvindning ar ett av de
starkaste incitamenten till att fors6ka forsta hur virlden fungerar och till att utveckla olika meto-

der for att 6ka kunskapernas mingd och kvalitet. Nyckelmetoden hir dr kunskapssamarbete.

Konkurrens

Knappheten ir med en sammanfattande formulering en f6ljd av att efterfrigan pa en resurs ar
storre dn tillgangen pa den. Detta ér 1 sin tur normalt en f6ljd av att ett antal resurskonsumenter
vill ha mer av resursen dn vad resursproducenterna kan tillhandahalla inom den tidrymd som

konsumenterna vill ha sitt behov av resursen tillfredsstallt.

Knapphet ir alltsd som regel en f6ljd av konkurrens. Ju storre konkurrensen dr om en begrinsad
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mingd av en viss resurs, d.v.s. ju fler som vill ha resursen, desto stérre blir knappheten pa den. Pa
en fri eller, annorlunda uttryckt, sjdlvreglerande marknad l6ses detta problem pa ett lika enkelt
som elegant sitt genom prisbildningsmekanismen. Ju storre efterfragan dr pa en resurs desto hog-
re blir priset pa den. Detta leder (1) till att producenterna och konsumenterna hushallar bittre
med resursen, vilket gor att befintliga tillgangar av den ricker lingre, och (2) till att producenter-
nas incitament att framstélla mer av resursen forstirks, vilket si smaningom resulterar i att till-
gangen pa resursen Okar igen och att priset pa den sjunker. Genom den fria prisbildningsmeka-
nismen samordnas tillgang och efterfrigan pa ett for savil konsumenter som producenter lang-

siktigt tillfredsstillande sitt.

Samtidigt som konkurrensen ger upphov till knapphet ger den ocksd upphov till de incitament
som hjilper oss att hantera denna knapphet pa ett langsiktigt konstruktivt sdtt. Men for att dessa
incitament ska fa verka maste féljande villkor vara uppfyllt: konkurrensen mellan resursspelarna
maste vara fri och jamlik, d.v.s. resursspelarna far bara konkurrera med varandra med hjilp av si-
na egna resurser (platsberoende respektive personberoende) och en resursspelare far inte anvinda
sina resurser pa ett sadant sitt att andra hindras fran att anvinda sina, t.ex. den starkare far inte
anvinda sin styrka till att géra den svagare till sin slav och den rikare far inte anvinda sin rikedom
till att pa politisk vig dndra resursspelets regler si att den fattigare berévas dganderitten till sin
egendom. Att den djirvare, initiativrikare och flitigare industrialisten konkurrerar ut den passivare
eller att den effektivare storjordbrukaren képer upp den mindre effektive smajordbrukarens jord
ar diaremot helt i1 sin ordning och ett tecken pa att resursspelet fungerar som det ska, eftersom
hindelser som dessa generellt sett innebir att resurser 6verfors till dem som kan anvinda dem pa
det f6r nirvarande mest produktiva sittet, vilket 1 sin tur innebdr att den totala knappheten i

samhillet minskas sd mycket som det for narvarande ar mojligt.

Ett matt pa knapphet

Eftersom den totala tillgingliga mingden av en viss resurs sillan eller aldrig géar att uppskatta pa
nagot definitivt sitt och eftersom det alltid eller sd gott som alltid gar att ersitta en resurs med
ndgon annan dr det svart eller kanske t.o.m. omaoijligt att definiera knappheten i relation till resur-
serna. Vad vi diremot méjligen skulle kunna anvinda som ett matt pa knapphet ar det arbete som
krivs for att tillfredsstilla ett behov. For att tillfredsstilla ett behov maste vi alltid ligga ner ett
visst matt av arbete. Om vi dr beredda att gora allt som kridvs — avsta fran alla andra mindre vikti-

ga behov, planera vart arbete noggrant och lingsiktig, arbeta hart alla dagar i veckan och upphéra
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med alla on6diga och kostsamma fientligheter och istillet f6rs6ka samarbeta med andra sa myck-
et vi kan m.m. — dr det sa gott som alltid mojligt for oss att tillfredsstilla de behov vi har. Vi kan

dérfor formulera foljande matt pa knapphet:

Knapphet T Ju mer arbete vi maste ligga ner pa att tillfredsstalla ett behov desto storre knapphet

rider inom det omrade som definieras av behovet.

For att detta matt ska fungera i praktiken maste vi ha ett kvantitativt matt pa arbete. Ett sadant
matt dr #d (t.ex. det antal arbetstimmar som maste anvindas fOr att en viss uppgift ska kunna ge-
nomféras). Ett annat sadant matt ar exergs, d.v.s. den mingd energi som gar at for att utféra en

viss arbetsuppgift.

Ett annat anvindbart matt pa knapphet ar prisez:

Knapphet 2 Ju hogre priset ar pa en resurs desto knappare ar den.

Priser kan mitas pa manga olika sitt. Ett sitt att mita dem pd dr genom att anvinda pengar.
Pengarnas stora fordel ligger i att de utgor ett enhetligt system for prissittning och prisjaimforelse.
Med pengarnas hjilp kan vi mata tillgingen pa alla resurser med ett och samma littbegripliga
kvantitativa matt och géra snabba och exakta jimférelser mellan knappheten hos vilka resurser
som helst. Med pengarnas hjilp kan vi aven maita arbetet eller den tid eller energi som krivs for

att utfora ett visst arbete.

Myten om dverbefoleningen

Knapphet har inte ndgonting att géra med hur manga spelare som deltar 1 resursspelet. Det finns
inget generellt samband mellan antalet spelare och knapphetens omfattning. Knappheten blir inte
storre fOr att antalet spelare blir fler eller mindre for att de blir firre. Det hinder ofta att tillgang-
en pa ndagon viss resurs blir for liten pa niagon viss plats vid en viss tidpunkt. Nar resursspelet
fungerar som det ska leder detta till att priset pa denna resurs blir hégre pa denna plats dn pa and-
ra. Om priset blir tillrickligt hogt innebar det att det gar att géra en vinst genom att transportera
resursen till denna plats fran platser dir tillgangen pa den ér storre och silja den dar istillet, vilket
1 sin tur leder till att tillgangen pa resursen Okar igen och till att priset pa den sjunker. Men ibland

minskar tillgangen pa resurser mycket snabbt och i stor omfattning, t.ex. till f6ljd av missvixt,
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krig eller naturkatastrofer. Eftersom knappheten i dessa fall ofta giller resurser som dr nédvandi-
ga for livsuppehillet, som t.ex. mat, medicin och bostiader, blir konsekvenserna stora och drama-
tiska. Men allt det lidande som blir f6ljden av detta har inget att gbra med att antalet méinniskor
pa katastrofplatsen dr for stort. Aven en ensamseglare som drabbas av skeppsbrott och blir
ilandspolad pa en 6de 6 utan mat och verktyg riskerar att fa svalta och plagas. Orsakens till lidan-
dets omfattning beror istillet pa att den samhaillsorganisation som gjorde att individerna i det ka-
tastrofdrabbade omradet kunde samarbeta pa ett for samhillet i sin helhet produktivt sitt har
skadats s allvarligt att det samarbete som fortfarande ar moijligt inte formar producera tillrickligt
stora resurser for att dimpa de akuta effekterna av katastrofen. Om katastrofen dr mycket om-
fattande eller blir mycket langvarig kan det leda till att samhallsorganisationen férlorar alltfor
mycket av sin vitalitet och anpassningférmaga fér att den ska kunna reparera sig sjilv innan
knappheten forvirras ytterligare och samhillet stértas in 1 en ond cirkel av inbérdes stridigheter,
dir olika kortsiktigt agerande intressegrupper forsoker anvinda vald eller andra utompolitiska
medel for att ta kontroll 6ver de resurser som fortfarande finns kvar. Eftersom det dr vanligt att
fattiga linder, med ett svagt utvecklat skydd for individers liv, frihet och egendom, litt hamnar 1
en sadan ond cirkel har vissa experter velat forklara deras problem med att de ar 6verbefolkade.
Men det finns inte nagot sadant som Overbefolkning. Den som pastar att det gor det tar pa sig
ansvaret att peka ut de individer som utgor denna 6verbefolkning. I sjilva verket ér varje individ
en resurs eller kan dtminstone vara det om de yttre forhallandena dr de ritta. Vad som finns ar
bittre eller simre organiserade samhillen, d.v.s. samhillen som i storre eller mindre utstrickning
formas och omformas av sadana handlingar som de individer som lever i det utfér i sin egenskap
av rattighetsmissigt jamstillda spelare av ett och samma resursspel. I ju storre utstrickning de en-
skilda individernas handlingar fir direkta konsekvenser f6r dem sjilva och alltsa for samspelet
med andra individer, i desto storre utstrickning kan varje individ fa en produktiv betydelse for
samhillet 1 sin helhet. I ett vilorganiserat samhille utgdr varje enskild individ en resurs som kan
bidra till att 6ka resurserna i samhallet. Det faktum att varje individ utgdr en resurs ar forbundet
med ett annat viktigt faktum, nimligen att stabiliteten hos ett resursspel generellt sett dkar med
antalet spelare. Ju fler invanare ett samhille har desto stabilare kan det bli. Ju stabilare ett sam-
hille 4r desto littare har det for att forhindra uppkomsten av katastrofer och att minimera kon-
sekvenserna av dem om de dndd skulle intriffa. Det forhaller sig alltsi snarare sia att
”overbefolkningen” Gkar resurserna och minskar riskerna for att olika samhillskriser ska fa nagra
allvarliga konsekvenser dn tvirtom. Var kommer da den obehagliga myten om 6verbefolkningen
ifran? Den har en av sina rotter i en bristande férméga att uppfatta manniskor — alla méanniskor —

som potentiella resurser. Denna brist har inte det praktiska livets manniskor, d.v.s. bénder, kép-
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min, hantverkare, industrialister, likare, advokater o.s.v. Deras framgangar i resursspelet dr nim-
ligen i stor utstrickning beroende av att de snabbt och korrekt formar uppfatta vilka behov och
tillgdngar andra manniskor har och vilken betydelse dessa saker kan fa f6r deras egen verksamhet.
Deras 6nskan att skapa resurser och fa dem att vixa gor att de har littare for att se virdet hos
andra manniskor. Givetvis kan aven det praktiska livets manniskor gora férdomsfulla och tanklo-
sa uttalanden om Overbefolkning och om olika folkgruppers olika virde o.s.v., men deras hand-
lingar motsiger deras ord och det ir efter sina handlingar som en miénniska ska démas. Det bista
botemedlet mot rasism, klasshat och andra former av intolerans ir inte hogtidliga deklarationer
om alla minniskors lika virde och allehanda statliga upplysningskampanjer utan att det gar att
tjana pengar pa manniskor. Det verksammaste dimpningsmedlet mot grupptinkande och sociala
konflikter dr att géra detta sa litt som moijligt. Om en vit man kan tjana pengar pa att anstilla
svarta minniskor sa gér han det. Om en muslim kan tjina pengar pa att handla med en jude sa
gor han det. Om en arbetare far ett erbjudande fran en kapitalist om ett hyggligt arbete till en
hygglig 16n sa tar han det. Detta ir inte cyniskt. Det dr ménskligt och férnuftigt. Och om denna
process far verka utan yttre inblandning leder den i slutindan till att den vite ser den svarte som
sin jamlike, muslimen juden som en medmainniska och arbetaren kapitalisten som sin broder. Det
ir bara de som lever pa andras arbete eller livnir sig pa att exploatera sociala konflikter och spe-
kulera i framtida samhillskatastrofer, som t.ex. skattesubventionerade akademiker och journalis-
ter, som har rad att se det annorlunda. Men vad de siger vager litt, for det kostar dem inte na-
gonting. Myten om 6verbefolkningen har sitt ursprung hos de s.k. intellektuella, d.v.s. de som liv-

nir sig pa att producera generaliseringar och fantisera om framtiden.

Myten om nollsummespelet

Det faktum att realiserandet av en resurs’ virde alltid kraver andra resurser, oavsett hur realise-
randet gar till, 4r en de intressantaste aspekterna av resursspelet. Man skulle hdrav kunna dra slut-
satsen att resursspelet med nédvindighet ér ett nollsummespel: f6r att realisera resurs R1 maste
man forbruka resurs R2. Men som historien visar forhaller det sig inte si. Summan kan tvirtom
bli savil positiv som negativ och den blir f6r det mesta ocksa ettdera av detta. Krig och naturka-
tastrofer, dir stora mangder resurser snabbt férdarvas eller dar realiserandet av resursernas virde
torsvaras eller omoijligeors f6r lang tid framéver, ar ett par exempel pa hindelser som kan leda till
att summan blir negativ. Men hur blir den bli positiv da? Vad finns det for krafter som kan géra
att den blir positiv? Det viktigaste svaret dr samarbete — olika former av frivilligt och fredligt sam-

arbete. Att forklara hur samarbetet kan leda till att summan totalt sett blir positiv dr ett av det
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ckonomiska tinkandet huvuduppgifter. Vad man bl.a. maste torklara dr hur de flesta spelarna for det
mesta vinner (betydligt) mer pa att spela spelet framfor att lata bli, f6r om man inte vinner nagot
pé att spela spelet kommer man givetvis inte att gora det (har man inte rad att géra det) och da
kan spelet inte komma igang. Den huvudsakliga forklaringen har att géra med hur vinster blir till.
Nir en resursspelare gor en vinst genom att handla pa ett sidant sitt att hon respekterar de andra
resursspelarnas rittigheter, fr.a. deras ritt att rada 6ver sina egna resurser pa det sitt de sjilva vill,
nagot som bl.a. innebir att hon gor vinsten genom fria avtal, sa ger denna vinst upphov till 6kade
mojligheter dven for andra resursspelare att gora vinster. Detta kan belysas med ett enkelt exem-
pel: om ett foretag gar bra och gor stora vinster leder detta (1) till att man kan halla ligre pris pa
sina varor an konkurrenterna, vilket gor att de som képer dessa varor gor en liten vinst i form av
mellanskillnaden mellan priset pa dessa varor och priset pa jamférbara varor fran andra féretag,
och (2) till att man kan héja de anstilldas 16ner, vilket leder till att de anstillda gor en liten vinst 1
form av den loneférhéjning de far. Vissa individers stora vinster stir inte i motsats till andra indi-
viders moijligheter att gbra dtminstone smd vinster utan utgdr tvirtom en av de viktigaste forut-

sattningarna for detta. Sa linge man inte inser detta kan man inte forsta hur resursspelet fungerar.

De som i namn av “rittvisa” och ”jimlikhet” och andra liknande slagord motsitter sig att vissa
individer (i kraft av sina kunskaper, sin intelligens, flit, djarvhet och andra produktiva personliga
egenskaper) kan géra mycket storre vinster pa resursspelet dn andra motsitter sig dirmed ocksa
att ett mycket stort antal andra individer gér sma vinster pa att samarbeta med dessa framgangsri-
ka individer. Vad de pa detta sitt motsitter sig ar inget mindre 4n samhillets ekonomiska framat-
skridande, ty detta framatskridande bestar huvudsakligen i summan av alla dessa sma vinster som

ger alla eller sa gott som alla individer i samhallet en liten men successiv vilstindsokning,.

Vinst

Eftersom det krivs resurser savil for att realisera de resurser man sjilv dger som for att byta till
sig resurser som andra har uppkommer féljande fraga: hur dr det mojligt att gora en nettovinst? I
teorin ar svaret sjalvklart: genom att lyckas realisera eller byta till sig mer resurser an man gor av
med eller, annorlunda uttryckt, genom att producera mer dn man konsumerar. Men hur lyckas
man med detta 1 praktiken? Nyckeln till I6sningen pa detta problem har med de personliga resur-

serna att gora.

Ett sitt att gd med vinst pd 4dr att omvandla sina personliga resurser till andra resurser, t.ex. olika
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slags platsberoende resurser. Nir man anvinder sin tid, sina kroppskrafter, sina kunskaper, idéer
o.s.v. fOr att realisera sina egna resurser eller nir man stiller dem i ndgon annans tjanst for att i
utbyte fa nagon resurs som denne har, omvandlar man sina personliga resurser till andra resurser.
Men fo6r att denna omvandlingsprocess ska fungera i det lainga loppet maste de resurser den
frambringar vara minst lika stora som de som investeras 1 den. Ja, de maste 1 praktiken vara stor-
re, eftersom vi behdver en buffert for att kunna hantera ovintade forluster och andra risker. For
att uttrycka det enkelt och konkret: vi far inte gbra av med mer energi dn vi lyckas skaffa oss. Det
arbete vi ligger ner pd att t.ex. skota ett jordbruk far inte kosta oss mer energi 4n den vi kan fa ut
av de grodor vi skordar. Att denna ekvation for det mesta har gitt thop hittills, ndgot som fram-
gar av det faktum att minskligheten har 6verlevt, visar att var kropp utgor en tillrickligt effektiv
process fOr att generera energivinster eller, annorlunda uttryckt, att vi har kapaciteten att handla

pa ett tillrickligt effektivt sitt fOr att generera energivinster.

Ett annat sitt att ga med vinst pa dr genom samarbete. Om en enskild individ kan generera ener-
givinster genom att handla pa ritt sitt sa kan hon generera dnnu storre energivinster genom att
samarbeta (pa ritt sitt) med andra individer som har samma férmaga som hon. Samarbetet mel-
lan individer som var och en kan producera nettovinster kan alltid bli ett plussummespel totalt
sett. Det kunskapsutbyte som detta samarbete mo6jliggor 1 en medveten varelse som ménniskans
fall och som kan vara en viktig eller t.o.m. den viktigaste delen av det 6kar mojligheterna till detta
ytterligare. Den intensiva och omfattande konkurrens som finns mellan minniskor édr inte enbart
en energislukare utan dven en kraft som tvingar oss att hela tiden f6rsoka utveckla vira talanger
och skaffa oss nya och bittre kunskaper och som inspirerar oss att hitta pa nya idéer och prova

alternativa tillvigagangssitt. Den hiller oss vitala och 6ppna f6r nya méjligheter.

Ett tredje satt att ga med vinst pa dr att anvinda sina kunskaper, sin uppfinningsférmaga, organi-
sations- och planeringsférmaga och Gvriga sidor av sin intellektuella kapacitet till att konstruera
nya verktyg och maskiner, utveckla produktivare arbetsmetoder och samarbetsformer och for-
mulera kraftfullare teorier som gor skeendena i virlden littare att forutsiga och kontrollera o.s.v.
Med hjalp av dessa olika tekniska hjilpmedel kan vi realisera nya resurser eller realisera samma
mingd resurser som forut med mindre arbetsinsats. De 6kade vinster vi far genom denna effekti-
visering ger oss i sin tur tid och méjlighet att utveckla och prova nya idéer och metoder som kan-

ske kan hjilpa oss att bli dnnu effektivare.

Det generella mattet pa vinst ar #d. Nagra olika sitt att gora tidsvinster pa:
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Vinst 1 Att producera en produkt P pa kortare tid dn forut.

Vinst 2 Att utveckla en ny produkt P1 som i alla visentliga avseenden dr jamforbar P2 men

som gar fortare att producera.

Vinst 3 Att utveckla en ny produkt P1 som ir bittre 4an P2 men inte tar lingre tid att produ-
cera.
Vinst 4 Att byta till sig en produkt P1 som man skulle behéva x tidsenheter for att sjalv pro-

ducera mot en produkt P2 som man har producerat pa mindre dn x tidsenheter.

Fattigdom

Knapphet pa resurser och fattigdom ér tva helt olika saker. Afrika dr en kontinent med vildiga
naturresurser men med en befolkning som har den ligsta levnadsstandarden i virlden. Europa
har laingt mindre naturresurser dn Afrika men dess befolkning har en manga ganger hogre lev-

nadsstandard.

Fattigdom beror generellt sett varken pa brist pad resurser eller pa brist pd kunskaper om de resur-
ser man har, utan pa att man pa olika sitt forhindras att utnyttja sina resurser (pa det for nérva-
rande bista sittet). Den som ér slav berévas alla frukterna av sitt eget arbete och har varken nagra
moijligheter eller nagon anledning att planera sitt liv. Den som rakar foédas 1 fel samhallsklass sak-
nar reella mojligheter att skaffa sig en hogre utbildning och fa ett yrke som motsvarar hans be-
gavning och talanger. Den som har fel nationalitet eller religion kan férbjudas dga fast egendom.
Genom statliga pris- och 16neregleringar kan den enskilde hindras att ta sa mycket betalt for sina
varor och sitt arbete som han skulle ha kunnat géra om marknaden hade varit fri. Lagar som har
konstruerats for att skydda en abstrakt allminhet kan hindra den enskilde fran att utnyttja sin
egendom pd det for honom sjalv basta sittet. Brist pa lag och ordning kan leda till att man inte
kan skydda sin egendom fran inkriktare som forstér den. O.s.v. Summan av alla de resurser som
ligger outnyttjade eller som inte kan utnyttjas sa vil som de skulle ha kunnat p.g.a. orsaker som
dessa ir enorm. An virre ir allt det minskliga lidande som har sin grund i frihetsinskrinkningar
av detta slag. Vi har goda skal att tro att om manniskor fick odla sina resurser i fred och frihet

skulle det inte finnas ndgon permanent av yttre faktorer patvingad fattigdom pa jorden. Sa varfor
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ar da fattigdomen fortfarande sd stor? Svaret dr enkelt: ju fattigare en manniska ar desto littare ar

det att utnyttja henne for sina egna syften.

Betriffande bristen pa kunskap kan man notera att den som far rada 6ver sina resurser som hon
vill har ett starkt incitament att skaffa sig kunskap om deras egenskaper och moijligheter. Vi kan
formulera féljande regel: ju starkare ritt man har att raida Gver sina resurser desto starkare incita-

ment har man att skaffa sig kunskaper om dem."”

Huvudsaklig inspirationskilla: Ekonomisk praktika av Thomas Sowell.

Malmo sommaren 2007

1A

13 Alla minskliga samhillen 4r informationssamhillen eftersom alla samhillen bygger pa att de enskilda individernas
medvetande 4dr forbundna (kan férbindas) med varandra. Pa vilket sitt och i vilken utstrickning ett visst samhille dr
ett informationssamhille 4r primért en friga om vilka handlingsméjligheter individerna har och endast sekundirt en

fraga om informationsteknologi.
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