Orientering om Goldwave

"Ljusmarkerat" omrade &r aktivt arbetsomrade,

dvs markerat omrade (motsvaras av det omréde

som man i vanligafall markerar med musen)
«—— "Morkmarkerat" omrade ar inaktivt omrade.

(=) Hoger musknapp skapar
e inaktivt omrade & hoger

\ (€ ) Vanster musknapp skapar
inaktivt omrade &t vanster.

m @ Av och inspelnings rutan
<t 1 [P (Control device)

D> | Play-knappen spelar upp det aktiva omradet paljudfilen.

@ Recorder-ikonen startar och stoppar inspelningen.

Happy-play spelar upp hela omradet (bade inaktivt och
aktivt omrade)



Né&r man spelat in ett ljud kan det behdvas att ta bort bitar i borjan och slutet. Genom
att "ljusmarkera" aktivt omrade och anvanda trim-ikonen sa beskar man ljudfilen. For
att gora lite snyggare start och slut kan man anvanda infadnings-ikonerna.

| kon-raden

% %  Trimikonen tar klipper bort de inaktiva omradena. (de mérkfargade)
Trim

Infadningsikonen tonar in ljudet. (ljusmarkera aktuellt
omrade pa ljudfilen och klicka pa infadnings ikonen)

L[

p| Utfadningsikonen tonar ut [judet.

Det gar att komma at Ijudkortets installningskontroller direkt fran Goldwave sa att
ljudnivaerna kan stéllas.

Somi allaandratyper av inspelningar sa far inspelningsnivan inte bli fér hog (det far
inte & dver mot rott pa inspelnings-metern)
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