
Orientering om Goldwave

"Ljusmarkerat" område  är aktivt arbetsområde,
dvs markerat område (motsvaras av det område
som man i vanliga fall markerar med musen)

"Mörkmarkerat" område är inaktivt område.

(ß  ) Vänster musknapp skapar
inaktivt område åt vänster.

(à ) Höger musknapp skapar
inaktivt område åt höger

Av och inspelnings rutan
(Control device)

Play-knappen  spelar upp det aktiva området på ljudfilen.

Recorder-ikonen startar och stoppar inspelningen.

Happy-play spelar upp hela området (både inaktivt och
aktivt område)



När man spelat in ett ljud kan det behövas att ta bort bitar i början och slutet.  Genom
att "ljusmarkera" aktivt område och använda trim-ikonen så beskär man ljudfilen. För
att göra lite snyggare start och slut kan man använda infadnings-ikonerna.

Ikon-raden

Det går att komma åt ljudkortets inställningskontroller direkt från Goldwave så att
ljudnivåerna kan ställas.

Som i alla andra typer av inspelningar så får inspelningsnivån inte bli för hög (det får
inte slå över mot  rött på inspelnings-metern)
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Trim ikonen tar klipper bort de inaktiva områdena. (de mörkfärgade)

Infadnings ikonen tonar in ljudet. (ljusmarkera aktuellt
område på ljudfilen och klicka på infadnings ikonen)

Utfadnings ikonen tonar ut ljudet.


