Block-turneringar

En ny turneringsform for breddidrott

av Hans Block

Vi presenterar en helt ny turneringsform for idrotter mevipa méten. Schemat ger
hela rangordningen och ar snabbt, spannande och rattvist. Iligatslagen direkt.
TillAmpningar ar framst skolturneringar, propagandatavlingar iotérnationella
Oppna masterskap. Upphovsmannen, Hans Block, &r matenatlkéar arbetat som
IT-séakerhetschef Statistiska centralbyran, Stockholm.

Vanliga turneringsformer som cup, serie och
stege har alla sina brister. | cupen kan den
nast baste slas ut alldeles for tidigt. Serien tar
mycket lang tid. Stegen ar slumpartad. Vi vill
erbjuda en helt ny turneringsform for alla id-
rotter dar spelare eller lagéts parvis. Ex-
empel ar ishockey, tennis, badminton, bord-
tennis, biljard, boxning, brottning, faktning,
schack, bridge. Tavlingsformen har manga
fordelar:

Fordelar

Man far hela rangordningen inte bara pla-
ceringen av de allra basta.

Tavlingen blirspannande Varje match
betyder nagot. Man far moéta motstandare,
som blir mer och mer lika en sjalv i styrka.
Man maste gora sitt basta hela tiden. Publiken
kan sallan ta utgangen fér given. Lottningen
tar hansyn till de senaste resultaten.

Ingen blir utslagen direkt De allra
flesta far vara med under nastan hela tavling-
en. | borjan ar det mycket séllan nagon far sta
dver en omgang.

Tavlingen ar sa@attvis man kan begéara:
Om alla spelar efter sin formaga hela tiden, sa
blir den slutliga rangordningen korrekt. Den
inledande lottningen spelar ingen roll. Tvaan
blir tvaa, aven om han har forlorat mot ettan i
forsta omgangen.

Turneringen kravefd omgangar Inga
"onddiga" matcher spelas. Efter dubbelt sé
manga omgangar som en cup ar nastan allt
avgjort. Enligt matematiska teorier kan ingen
ordna mycket snabbare turneringar.

Tavlingsformen amy. Deltagarna blir
pionjarer. Tavlingen bygger pa forskning
inom datavetenskap. Utan modern teknik
skulle den inte vara mojlig. Arrangérerna far
nagot nytt att erbjuda deltagare och publik.

Mycket stora turneringar blir mojliga.
Komplicerade klassindelningar och uppflytt-
ningsregler ar inte langre nddvandiga, efter-
som turneringen sjalv ser till att man far lik-
vardiga motstandare. Eftersom alla spelar i ett
enda block, kallar vi en sadan tavling for en
Block-turnering.

Principen
Schemat bygger pa en enkel princip:

*  OmA har vunnit 6veB i turneringen,
sa arA battre arB.

e OmA ar battre am, ochB ar battre an
C, sa arA battre arc.

Eftersom en match kan ga hur som helst -
beroende pa dagsform, skador eller slump - sa
maste schemat se till, ati sa fall aldrig far
motaC, sa att det inte pa nagot satt kan bl
nagra tveksamheter. En seger 6ver en stark
motstandare blir vardefullare &n en seger mot
en nybdorjare.

Aven om antagandet inte alltid stammer
i praktiken, sa ar det en bra modell av verk-
ligheten.

Sa har gar det till

Om det finns en kedja av matcher i turnering-



en, sa attA har vunnit dverB, B har vunnit
over . . ., som har vunnit 6v&;, sa sager Vi
att A ar (direkt eller indirektpattre anE. Pa
motsvarande satt definierar sémre Vi rak-

nar ocksgoang pa ett speciellt sétt:
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De basta spelarna far alltsa hégst poang.

Poang = Samre - Battre
Fore Efter

A B A B

Samre 2 1 3 1
Battre 2 1

N
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Poang O 0 1 -3

Exempel pa poangberakning.Pilarna gar fran segrare till forlorar&.ochB har fran borjan lika
poang och spelar. Vi antar @tvinner. Efter matchen fak tillgodorékna sigBs vinster, octB be-

lastas a\As forluster.

Spelarna star hela tiden i en preliminar rang-
ordning, som blir mer och mer rattvisande
under turneringens gang. Fore forsta omgang-
enblandas spelarnaslumpmassigt eller efter
arrangorens onskemal. Sedan hander féljande
i varje omgang:

* Matcherna lottas mellan spelare intill
varandra i rangordningen, om dessa
spelare inte har métt varandra forut. |
sa fall far nagon spelare sta 6ver.

* Matcherna spelas

» Poangenfor samtliga spelareaknas
ut enligt ovan.

» Spelarna sorterasefter poédng. Spela-
re med lika poédng blandas slumpmas-
sigt. Detta ger rangordningen till nasta
omgang.

Tavlingen fortsatter till dess agilla angran-
sande spelare har motts DA ar ordningen
klar.

Turneringen skoéts av en dator. Efter
varje omgang far man ut listor, sa man far
veta poang, rang, samt motspelare, tid och
plats for nasta match.
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Nagra regler

Arrangoren far géra onfottningen mellan
spelaremed lika poéang for att exempelvis ta
hansyn till seedning, hindra att nara vanner
mots i de forsta omgangarna, eller undvika att
nagon star 6ver.

Fordel (hemmaplan, forsta serve, vita
pjaser i schack o.dyl.) ges till den spelare som
haft minst fordelar under turneringen. Vid lika
antal gar fordelen till spelaren med samre
rang.

Oavgjorda matcher (om sadana fore-
kommer) réknas som inte spelade. Resultaten
registreras dock, och datorn undviker savitt
mojligt att lotta spelare mot varandra, om de
tidigare spelat oavgjort.

Ar resultatet av en matcinte klart
inomavtalad tid, kan man ta hansyn till detta
vid lottningen. Det gar att undvika loopar, hur
den forlangda matchen &n gar.

Tavlingen kanavbrytas efter ett i for-
vag 6verenskommet antal omgangar, aven om
ordningen inte ar helt klar. Den rangordning
som datorn da raknat fram, raknas som tav-
lingens slutresultat.

Om sa bestamts fore start, kan vinnaren
utses efter effinal i sista omgangen mellan
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ettan och tvaan. Alternativt anordnas en av-
slutande tavling mellan de fyra béasta.

Om nagon mastdryta, sa skall det
anmalas till tavlingsledningen. Da tas han bort
fran tavlingen, med eller utan de resultat som
kan héarledas ur hans matcher.

Tillampningar

Tavlingsformen ar mycket snabb. Ett tanke-

experiment: | fotbollens seriesystem finns

ungefar 16 000 lag. Om man skulle acceptera
reskostnaderna, sa skulle metoden fa hela
rangordningen pa ungefar 30 omgangar!

Skolturneringar kan ordnas med var
metod. Turneringen far halla pa under flera
manader, eftersom deltagarna ar latta att na.
Alla far vara med och tavla mycket. Barnen
far fler motstandare att tavla mot, eftersom de
inte nodvandigtvis ar lasta till sin egen alders-
grupp.

Propagandatavlingar med manga del-
tagare kan arrangeras sa har. Man kan t.ex.
samla 1000 bordtennisspelare fran hela landet
i Stockholm 6ver en weekend. Ingen vet sa
mycket om rangordningen fran borjan, men
efter avslutad tavling om 16 omgangar har
alla fatt sin plats bestamd, pa nagra fa placer-
ingar nar.

Rankingtavlingar, dar eliten inom en
gren skall motas for att bestdmma ranking
infor senare lottningar, bor kunna ordnas efter
detta system.

| internationella O6ppna masterskap
far arrang6rerna nagot extra att locka med,
deltagarna ett klart betyg 6ver sina insatser,
publiken ovanliga moten att titta pd, tidning-
arna nya fragor att spekulera omkring, och
svensk idrott en fjader i hatten.

Erfarenheter

Man kan tryggt arrangera en Blockturnering.
Tavlingsformen ar teoretiskt val undersokt.
Fran klubbniva och upp till en idrottsminister
har den vackt intresse och uppskattning.
Dessutom har den provats praktiskt. Ett 10-tal
olika turneringar - i badminton, basketboll,
bordtennis, karate, volleyboll, schack och
squash, - har redan arrangerats enligt detta
system. Bowling, faktning och tennis har visat
intresse. Svenska Bordtennisforbundet och
Svenska Badmintonférbundet har kopt pro-
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grammet, liksom nagra skolidrottsférbund och
enstaka foreningar.

Tekniskt sett har tavlingarna fungerat
bra. Programmet arbetade som planerat. Lis-
torna kom fram i tid. Tavlingarna kunde
genomforas utan forseningar. Fel i program-
varan har upptackts och atgardats. Man har
vunnit erfarenheter och fatt idéer till fortsatt
utveckling.

Reaktionerna har varit mycket positiva.
Framfor allt var deltagarna ndjda. Pojkarna i
den forsta turneringen undrade t.ex. hur
schemat fungerade. De blev kanske forvanade
Over somliga placeringar, men tyckte att tav-
lingsformen var rolig. De undrade néar nasta
Blockturnering skulle bli av.

| praktiken ar det ofta brist pa spelloka-
ler. D& far man helt enkelt rékna efter, hur
manga matcher man har rad att spela, och sa
bestammer man slutet av turneringen efter
detta. 5 - 6 omgangar ger oftast bade segraren
och en hyfsad rangordning.

Hur gor man?

En prototyp till programvara for Blocktur-
neringar finns fardig. Vi demonstrerar garna
programmen och hjélper dem som vill prova.
Upplysningar och programvara kan erhallas
fran

CELABO DATA HB

c/o Hans Block
Monstringsvagen 126
184 33 AKERSBERGA

Tel. 08 — 540 632 39
Mobil 073-938 76 53
e-post hans.block@swipnet.se

Hemsida: home.swipnet.se/~w-35364/



